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1. Principios de expresividad1. Principios de expresividad

2. Principios de efectividad2. Principios de efectividad

3. Principios de IHC3. Principios de IHC

4. Principios de diseño gráfico4. Principios de diseño gráfico



Codificación visual y de interacciónCodificación visual y de interacción
Definir el cómo.
Idiom: enfoque distintivo de codificar información o manipularla.
Hay decisiones visuales y decisiones de interacción.

Caracterización de dominio

Abstracción de datos y tareas

Codificación visual y de interacción

Implementación algorítmica



Principios de expresividadPrincipios de expresividad

Data-ink ratio
Lie factor

Principios de efectividadPrincipios de efectividad

No al 3D injustificado
Lograrlo en blanco y negro

Principios de IHCPrincipios de IHC

Los ojos le ganan a la memoria
Panorámica primero, detalles después
La responsividad es requerida

Principios de diseño gráficoPrincipios de diseño gráfico

Consistencia
Autocontención
Composición



(Video en Youtube )

Remove to Improve: Line Graph EditionRemove to Improve: Line Graph Edition

Remove to Improve: Line Graph Edition

https://www.youtube.com/watch?v=bDbJBWvonVI
https://youtu.be/bDbJBWvonVI/


CasoCaso

(Fuente imagen: )How many artists overshadow their band after going solo? - Puding.cool

https://pudding.cool/2021/04/solo/


¡Mini actividad grupal!¡Mini actividad grupal!

Nos separaremos en grupos brevemente (5 minutos de discusión) para hacer críticas sobre algunos casos
de visualizaciones.
Deben consensuar como grupo y definir una crítica por caso haciendo uso de alguno de los principios de
diseño revisados, y eventualmente proponer una mejora. La crítica puede ser tanto positiva como negativa.
Discutiremos todes juntes luego sus críticas.



Caso 1Caso 1



Caso 2 (Visualización del día)Caso 2 (Visualización del día)

(Fuente imagen: )Gun deaths - fivethirtyeight.com

https://fivethirtyeight.com/features/gun-deaths/


CasoCaso

(Fuente imagen: )Árticulo Avance COVID Chile - Diario Financiero

https://www.df.cl/noticias/economia-y-politica/actualidad/covid-19-chile-supera-los-511-mil-casos-mientras-positividad-sigue-a-la/2020-03-16/214213.html


Próximos eventos:Próximos eventos:

Hoy a las 20:00 termina plazo de Entrega 1 y se publica Hito 1.
Próximo martes realizaremos sesión de repaso general.
Próximo jueves revisaremos el material de Selecciones y join de datos en D3.
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¡Nos vemos!¡Nos vemos!


